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Si vous avez suivi la partie sur le morpion, vous avez eu l'occasion d'avoir un
avant golt de ce qui peut se retrouver dans un programme de jeu. Le
morpion était un bon premier programme puisquili ne posséde pas
d'animations, il ne faut pas se soucier de performances (du moins pas
énormément) et on avait donc la liberté de s'intéresser plus facilement a
I'esthétique du jeu, sans se perdre dans les détails. Dans un jeu de pong, il y
a beaucoup plus a gérer. On doit arriver a garder le nombre d'images par
secondes assez €levé (certes, ce n'est pas trop difficile) mais nous allons
nous compliquer la tache. En effet, cette série va proposer de montrer
comment faire un pong qui aura plusieurs balles et sera en multi-joueur !
Bonne lecture!
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Bienvenue a ce groupe de tutoriels sur le pong. Cette série sera plus compléte que celle sur le morpion puisque
nous allons nous attaquer sur un jeu plus difficile. En espérant qu'ils répondront a vos attentes concernant la
programmation de ce jeu, je vous laisse et vous souhaite une bonne lecture.

. Sommaire du tutoriel;

. Introduction;

. Les bases du moteur;

. Les collisions et un menu;

. Améliorer les collisions;

. Le score, la souris et les joueurs;
. Le réseau;

. Conclusion.

Pour toute remarque, suggestion, question ou correction, vous pouvez me contacter par message privé.

-3-

Les sources présentés sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation

de ces sources constitue une oeuvre intellectuelle protegee par les droits d'auteurs. Copyrlght © 2006 - Jean Christophe Beyler. Aucune

reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc sans l'autorisation

expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://fearyourself.developpez.com/tutoriel/sdl/pong


http://fearyourself.developpez.com/tutoriel/sdl/morpion
http://fearyourself.developpez.com/tutoriel/sdl/pong
http://fearyourself.developpez.com/tutoriel/sdl/pong/partie-1-Introduction
http://fearyourself.developpez.com/tutoriel/sdl/pong/partie-2-base-moteur
http://fearyourself.developpez.com/tutoriel/sdl/pong/partie-3-collisions-menu
http://fearyourself.developpez.com/tutoriel/sdl/pong/partie-4-collisions-ameliorees
http://www.developpez.net/forums/privmsg.php?mode=post&u=91466
http://www.developpez.net/forums/profile.php?mode=viewprofile&u=91466
http://fearyourself.developpez.com/tutoriel/sdl/pong

